PO Construeren

Hoofdstuk 12 klas 2HA

5 lessen
NAAM (maker): _____________________________

NAAM (partner): ____________________________

Maak de volgende opdrachten in tweetallen. 

Let op! Je moet het beide op de afgesproken datum inleveren.  

► Alles met potlood tekenen. Het moet er verzorgd uitzien!

► Eventuele passerboogjes niet uitgummen.
► Inleveren: zie planning


PO Construeren

Maak bij dit po gebruik van de kennis uit moderne wiskunde 2 deel B hoofdstuk 12.

Maak de opdrachten steeds op het uitwerkingenblad.

Opdracht 1

Wat is construeren?

Opdracht 2
a Construeer een driehoek ABC, met AB = 10 cm, 
BC = 9 cm en AC = 7 cm.
b Construeer een driehoek PQR, met PQ = 12 cm, 
QR = 8 cm en PR = 7 cm.

c Leg uit wat het verschil is tussen ΔABC en ΔPQR

Opdracht 3

Van rechthoek ABCD op het uitwerkingenblad is AB = 3, BC = 5, E is het midden van AD en EF staat loodrecht op DA. Verder is (D2 = 31°.

a
Leg uit welke hoek ook 31° is. 

b
Leg uit welke hoeken gelijk zijn aan (D1? 

c
Bereken (F2.

d
Waarom is de lijn EF de middenparallel van ΔABD?

e
Bereken de lengte van zijde EF.

Opdracht 4

Construeer in de driehoeken op het uitwerkingenblad, alle middenparallellen.

Opdracht 5
Construeer in de driehoeken op het uitwerkingenblad, alle middelloodlijnen.

Opdracht 6
Construeer in de driehoeken op het uitwerkingenblad, alle hoogtellijnen.

Opdracht 7
Construeer in de driehoeken op het uitwerkingenblad, alle deellijnen.

Opdracht 8
In een attractiepark is een driehoekig zwembad aangelegd. Er zijn drie badmeesters aanwezig. Aan elke kant van het zwembad staat er één. 
Elke badmeester is verantwoordelijk voor het deel van het zwembad dat het dichtst bij zijn kant ligt. 
Een afbeelding van het zwembad zie je hieronder. Een grotere afbeelding vind je op de uitwerkingenblad.
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             a
Tycho is aan het zwemmen, maar krijgt kramp. Hij wil zo snel mogelijk naar de kant. 
Geef in de tekening op het uitwerkingenblad met een stippellijn de kortste weg aan.

b
Teken de deellijnen van de hoeken van het zwembad en geef met drie verschillende kleuren de gedeelten van het zwembad aan, die door de 

badmeesters worden bewaakt.

Opdracht 9
a Construeer op het uitwerkingenblad een omgeschreven cirkel 
b Construeer op het uitwerkingenblad een ingeschreven cirkel.
Opdracht 10
Boer Zeb verkoopt een vierhoekig stuk land aan zijn drie buren. Die zijn ook boer. Ieder stukje van het land gaat naar de boer die er het dichtst bij woont. Op het uitwerkingenblad staat een kaart met het land en de plaats van de boerderijen van de drie boeren, Anton, Berend en Cor.

a
Boer Anton en boer Berend plaatsen een hek op de plaats waar de nieuwe grens tussen hun land komt.
Teken op het uitwerkingenblad de plaats van dat hek.

b
Teken op je uitwerkingenblad ook de nieuwe grens tussen boer Anton en boer Cor.

c
Arceer het gebied dat naar boer Berend gaat.
d
De grenzen komen samen in een grenspunt S.
Leg uit waarom de afstand vanuit S naar iedere boerderij even groot is.

Opdracht 11
De landen Adorra en Berondië grenzen aan zee. 

a
Volgens internationaal recht hoort ieder stukje van de zee bij het land dat er het dichts bij is.
Teken op je uitwerkingenblad de grenslijn op zee tussen deze twee landen.
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b
Op de grens staat de gemeenschappelijke vuurtoren ‘Lange Jaap’. Het land Berondië heeft op de ‘Oude Kaap’ een tweede vuurtoren gebouwd. De wachters van de ‘Lange Jaap’ en de ‘Oude Kaap’ maken een afspraak. Ieder stukje van de zee wordt bewaakt door de vuurtoren die er het dichtst bij staat.
Teken op het uitwerkingenblad de lijn die het werkterrein tussen beide vuurtorens verdeelt. 

Uitwerkingenbladen

Opdracht 1

​

Opdracht 2
ΔABC

ΔPQR

ΔABC is een                              - hoekige driekoek
ΔPQR is een                              - hoekige driekoek
Opdracht 3
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Opdracht 4
Construeer in de volgende twee driehoeken, alle middenparallellen.
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Opdracht 5
Construeer in de volgende twee driehoeken, alle middelloodlijnen.

Opdracht 6
Construeer in de volgende twee driehoeken, alle hoogtelijnen.


Opdracht 7
Construeer in de volgende twee driehoeken, alle deellijnen.



Opdracht 8

Opdracht 9

Omgeschreven cirkel







Ingeschreven cirkel

Opdracht 10


Opdracht 11










