GPS handleiding

Met behulp van deze handleiding leer je om te gaan met het GPS apparaat dat we op school gebruiken. Tijdens de tocht die je buiten maakt gebruik je de GPS om de punten, waar je een foto maakt, vast te leggen. Lees eerst de handleiding een keer goed door voor je begint.

De GPS gebruiken
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Bij het punt waar je een foto maakt druk je op de knop MARK. In het scherm dat je nu krijgt moet je de naam voor dit punt aanmaken. Ga met de pijltjesknop naar de bovenste regel en druk op ENTR. Je kan nu met behulp van de pijltjesknop en ENTR knop het punt een naam geven zodat je straks weet welke foto je daar hebt genomen. Je kan 10 tekens gebruiken. 

Als je klaar bent met het geven van de naam ga je met de pijltjesknop naar OK en druk op ENTR. Je naam is nu opgeslagen. Door met de pijltjesknop naar OK te gaan kan je terug naar het gewone scherm. 

Als je het laatste punt hebt gemarkeerd kan je de GPS weer uitzetten.
Zorg ervoor dat je hebt opgeschreven welk nummer je GPS heeft! Als de docent je GPS heeft leeggemaakt kan deze je een bestandje sturen met daarin je GPS punten zodat je ze in de kaart kan zetten.

Gegevens uit je GPS halen

Om de gegevens die je hebt opgeslagen te kunnen gebruiken voor je kaart moet je ze uit de GPS halen. 

Open het programma MapSource. 

Sluit de GPS aan op de computer met een USB kabel en zet de GPS daarna aan.

Klik in het programma op “Receive from device”. Het programma zoekt nu de GPS en vraagt of je alles wilt opslaan. Klik op Receive. De gegevens worden nu uit de GPS gehaald.
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Nu kan je het bestand aanpassen om straks een mooie kaart te krijgen.

Ga naar het tabblad Waypoints. Hier staan de punten die je hebt opgeslagen bij het maken van de foto’s. Hier staan echter ook nog een paar punten die het bedrijf van de GPS er in heeft gezet. Deze punten kan je herkennen aan hun naam. Om die straks niet in je kaart te krijgen kan je ze nu wissen door ze te selecteren en dan op Delete (op het toetsenbord) te drukken.

In het tabblad Tracks staat de route die je hebt gelopen. De GPS heeft je route in gedeeltes opgeslagen en heeft er daarna een geheel van gemaakt. Je ziet in de kaart dat je daardoor dubbele routes hebt gekregen. Wis de deelroutes door ze te selecteren (blauw te maken) in de lijst en ze dan te wissen met de Delete knop op je toetsenbord. Wis alleen de deeltracks! De deeltracks beginnen met ACTIVE LOG. Je houd hierna nog een route over die geel wordt in de kaart als je deze selecteert.

Nu je track af is slaan we het op als GPX bestand zodat we de route en de punten in Quikmaps kunnen importeren (zie de handleiding quikmaps). 

Ga naar File (in de bovenregel) en dan naar Save As… 

Klap het menu “Save as type” uit en kies voor het “GPS eXchange Format (*.gpx) Geef je bestand een naam en sla het bestand op (zet het voor de zekerheid ook in je werkmap!).
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Schakel de GPS in door de knop bovenop de GPS ingedrukt te houden. 





Nu verschijnt het nummer van deze GPS in beeld. Zorg ervoor dat je die ergens hebt opgeschreven. 





Druk op ENTR. De GPS zoekt nu de satellieten om je plaats te bepalen.





Met de knop PAGE kan je door de verschillende schermen heen. Er zijn er 4: 





Satelliet: hierop zie je hoeveel satellieten je ontvangt en hoe nauwkeurig je positie kan worden bepaald.





Tripcomputer: dit scherm geeft de afgelegde weg, je snelheid en hoogte weer.





Kaart: het scherm kaart laat je afgelegde weg zien 





Hoofdmenu: in het hoofdmenu zijn verschillende opties waarmee je de instellingen kan veranderen van de GPS. Verander hier niets! We gebruiken dit scherm alleen om de “track” aan te zetten.





Door twee maal op de knop MENU te drukken ga je naar het hoofdmenu.





Met de knop MARK zet je een marker op de plaats waar je bent. 











