Ideeën voor een eigen robot.
Hieronder zie je een lijstje met een paar ideeën om zelf een robot te ontwerpen. Het aantal sterren geeft de vermoedelijke moeilijkheidsgraad aan. Vergeet niet dat je docenten deze robots ook nog nooit gemaakt hebben, dus we kunnen er met de inschatting best naast zitten!

Lijnvolger (
Maak een robot die een zwarte lijn kan volgen, ook al zitten er bochten in.
Lopende robot (
Maak een robot die op twee benen kan lopen.
Robotdanser((
Laat je robot ‘dansen’, dus een vooraf bedachte manier van lopen, draaien enz doorgaan. Maak er een echte show van, met muziek enz.

[image: image1.jpg]R



Tank (( 
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Maak een lijnvolgende robot die over schuine hindernissen heen kan komen. Ga uit van kartonnen hindernissen onder een hoek van maximaal 20( met de grond. 
Robothond  (( 
Maak een lopende robot op vier poten. Zorg dat hij blaft als hij iemand ziet.
Robotslang (((
Maak een robot die voortbeweegt als een slang of rups.

Robotkrab(((
Maak een robot die zwijwaarts loopt, met scharen.

Doolhofganger ((((
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Maak een robot die de uitgang uit een doolhof bestaande uit zwarte lijnen kan vinden.

Balhaler ((((
Maak een robot die in een afgezet gebied va 1 bij 1 meter een pingpongballetje op kan sporen en kan pakken.

