De foto plaatsen in de kaart

1. Nieuwe laag : punt


1. maak een nieuwe laag aan (view> new theme> point)

2. geef dit een naam en sla dit op in de map van jouw groep

3. dubbelklik op dit thema en daarna op ‘symbol’, de legend editor komt tevoorschijn

4. kies het inforondje uit het menu door naar beneden te scrollen 
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5. kies een kleur en een grootte
6. klik de editor weg en dan op ‘apply’ 

7. teken nu de stippen (objecten) op de juiste plaats van de foto’s


2.Toevoegen van gegevens

Elke thema heeft een tabel. De gegevens van het object kunnen in de tabel worden getypt. Zo ook dus de plaats waar de foto’s staan die bij het object horen.

Eerst ga je de objecten een nummer geven een ‘ID’

( open de tabel van je thema/ wijk

( in het menu ( ‘Table’ ( ‘start editing’

( menu ( ‘edit’ 

( klik op de titel van kolom ‘ID’ (deze wordt nu ingedrukt)

( klik met je cursor op de cel die een nummer moet krijgen (het object wordt geel en ook geel op de kaart!)

( gebruik dan de ‘edit- knop’ ( en type de nummers 11 ,12 etc achter elk object 
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(shape), waarbij je het groepsnummer eerst typt, dus  groep 1+ nr1 = 11 , groep 1+nr 2= 12 etc.
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Wissel het gebruik van je ‘editknop’ en de cursor af wanneer je naar een andere plek in de tabel moet.

Naast het geven van een unieke ‘ID’ is het ook nodig om nieuwe kolommen (‘field’) te maken waar de gegevens over de foto en over het object in kunnen worden geplaatst.

3. Foto plaatsen

( gebruik je cursor

( ga naar ‘menu’ ( ‘edit’ ( ‘add field’ ( vul de gegevens in zoals ze hieronder staan:

gebruik geen hoofdletter!
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( OK

( gebruik de ‘editknop’ 

( type achter het juiste object (ID nummer) het pad naar de juiste foto in. 
Vb. K:\ak\voorburg\data\( nummer van je groep)\naam_foto.gif 

Let op: Arcview kan alleen met .gif bestanden overweg. Je zult dus eerst de foto’s moeten omzetten naar .gif. Dat kan met Paint: open de foto in Paint en sla deze op als .gif. Is de foto te groot dan even aanpassen (afbeelding > uitrekken/hellen > % kiezen


( klik de tabel weg ( controle: als je alle foto’s zo hebt gekoppeld activeer je het thema 

( in de menubalk ( theme ( properties (eigenschappen) ( links scrollen naar ‘hotlink’ ( alle velden instellen zoals in onderstaand voorbeeld ( OK
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( in het thema ( zoek in de menubalk naar [image: image6.png]


 . Klik er op en je cursor veranderd nu in dit icoon. 

( Klik dan op het object waar de foto achter zou moeten zitten en de foto verschijnt in een apart venster. Dit kun je aanpassen in grootte door het vinkje weg te halen en eraan te slepen.

Klaar????

theme>stop editing> YES

