Een nieuwe wereld maken                        

Werken met ArcView een GIS (Geografisch Informatie Systeem)
Behorend bij Module Geografische vaardigheden 

Projectie van kaarten en de gevolgen! 

De meest perfecte weergave van de aarde is de globe. Daar kloppen afstand, vorm van de landen en het oppervlakte van gebieden precies.
Helaas kan die afbeelding van de aarde niet op een kaart worden 'geplakt' zonder dat er problemen gaan ontstaan: er ontstaan afwijkingen ten opzichte van de werkelijkheid. Dat kan vervelende gevolgen hebben. 

Je leert in deze les: 

1. Op welke verschillende manieren een kaart afgebeeld kan worden en wat de gevolgen zijn voor de afstanden, vormen en oppervlakte van en tussen gebieden. 

2. Wat een projectie is en waarom deze nodig is. 

3. Zelf een aantal kaarten met verschillende projecties maken en uit te printen/verwerken in een verslag 

4. Werken met GIS software ArcView  

Je maakt:  

1. Een verslag van wat je hebt geleerd. Steeds als je “notitie” ziet staan moet je wat je ervoor hebt gedaan in je verslag vermelden. In een verslag hoort ook een eindconclusie waarin je vertelt wat je geleerd hebt en hoe dat ging. Zie ook 'Eindopdracht'. 

2. Kaarten voor in dat verslag. 

Inleiding  

Om je een klein beetje bekend te maken met het verschijnsel ‘projectie’ ga je eerst naar http://www.digischool.nl/ak/community/geodigi/ 

Daar kies je de les over projecties uit en maak je o.a. de toets. Mocht er nog een ander onderdeel zijn waar je niet zoveel van afweet dan doe je die ook. 

Dat kan ook tijdens deze PO op een ander moment zijn! 

Kaarten

Maak steeds schermafdrukken van de kaarten die je gebruikt om je verhaal te illustreren. Met Paint kun je ze 'op maat maken' en in je Worddocument plakken. 

Wil je ze er echt professioneel er uit laten zien lees dan opdracht 5: bewaren van je kaarten...' 

1_Projecties. 

Je gaat beginnen: start ArcView op : programma’s> vakken> aardrijkskunde> ArcView 32>   en evt. vast Word (voor je notities!). 

(Voor een overzicht van de belangrijkste knoppen in ArcView: zie hiernaast!) 

• Open met een [new view] in ArcView
• Kies voor [add data]
• Ga naar de map n:\aardrijkskunde\esridata 
• Zoek de map \world 
• Open de volgende lagen/thema’s (links in het venster) . Meerdere te gelijk : door steeds op het bestand te klikken en daarbij de SHIFT knop in gedrukt te houden:
- cities (steden) 
- geogrid (lengte en breedte)
- country92 (landen) 

Country92 heeft een erg lange legenda. Deze kun je inkorten. Activeer het thema en via theme > hide/ show legend . 


• Zet ze in dezelfde volgorde zoals hierboven staat. Doe dat links in het scherm door ze  te verschuiven (muisklik op tthema en vastpakken en boven of beneden slepen)
• Vink ze allemaal aan : √, zo maak je ze zichtbaar op de kaart.
• Je hebt nu het geogrid : coördinaten/gradenstelsel - in lengte - en breedtegraden boven de landen staan en daarboven weer de 'cities'. 
• Verander de kleur van [geogrid] : activeer het thema ( = klik er op), dubbelklik op het symbool zelf, verander de kleur (palet) in rood en de lijndikte (potloodje) in 2.
• Klik op [apply] en verlaat de schermpjes door op het kruis te klikken. 
• Ga naar [view]  in de menubalk, selecteer [properties] kijk naar de gegevens.
- Verander in het venster de “miles” in kilometers
- Verander in [name] de titel in “wereldkaart”.  

Achter het woord 'projection' staat 'none'. Deze heeft de zogenaamde 'geographic' projectie . Dat ga je veranderen naar een 'echte'.

• Klik op de [projection] knop. 
• Verander [type] in “world from space”
• Druk op OK en nogmaals op OK en bekijk de nieuwe projectie 

Beschrijf de veranderingen (ten opzichte van de vorige) die je ziet wanneer deze projectie van de aarde verschijnt. Let daarbij op wat je nog wel en wat je niet ziet en hoe je denkt dat komt.
  


  
Notitie.......

2_Projecties 2

Je  ziet dat wanneer je de projectie van een kaart verandert er ook veel verandert aan de manier waarop alles wordt afgebeeld.  Je gaat daar nu meer van (laten) zien.

Ga terug naar [projections] [type] en kies vier andere:

- Sinusoidal
- Mollweide
- Robinson
- Mercator 

Dit zijn o.a. namen van kaartmakers die getracht hebben de voor hun doel perfecte  kaartprojectie te maken. 

Bij elk van die projecties ontstaat er iets anders in de wijze waarop de aarde wordt afgebeeld. 

Deze vier projecties ga je in een vier aparte vensters naast elkaar op je scherm plaatsen.

Ga als volgt te werk: 

Verklein het beeld van de projectie die nog open staat (klik op het – teken in rechterbovenhoek). 

· Je ziet nu het “project window”. Dubbelklik op [views] waardoor je een tweede beeld maakt. 

· Ga nu naar het eerste, je originele beeld  en kopieer alle thema’s > activeer alle thema’s tegelijk , dan > in het menubalk: > menu: [edit] > [copy themes] . Dan naar je nieuwe beeld > activeer dit en dan >menu: [edit] >[paste].
Maak nu een tweede andere projectie en de derde op dezelfde manier. 

· Nu heb je er vier (verkleind).
Plaats ze bijekaar in je beeldscherm. Doe dat zo dat ze alle vier te zien zijn. Verklein/ vergroot ze door het op de ‘Windows- manier’ te slepen en te verkleinen/ vergroten. 

· Ga nu in elk van de beelden de boevnstaande 4 projecties maken. 

· Geef ze alle vier elke de titel van de projectie: via view> properties.

Beantwoord dan de volgende opdrachten: 

- Wat valt je op aan de veranderingen in de VORM van de landen bij het wisselen van de projecties? 
Neem als voorbeeld Antarctica en Argentinië. 

- Wat valt je op aan de veranderingen in de OPPERVLAKTE van landen? 
In werkelijkheid heeft Groenland een even grote oppervlakte als het schiereiland van Saudi- Arabië. Zijn er nog andere voorbeelden noem die dan. 

- Wat valt je op aan de AFSTANDEN tussen gebieden? 
Meet steeds de afstand in kilometers tussen Madrid (Spanje) en Buenos Aires (Argentinië) bij verschillende projecties . Gebruik daarvoor het liniaaltje uit het menu (let op de komma in het getal moet je negeren). De werkelijke afstand tussen die plaatsen is 10.005 km . 

Notitie.....
Kies weer voor “wereld vanuit de ruimte” als laatste

3_Plaats op de projectie

Om makkelijk te kunnen bepalen waar een plaats ligt op aarde lugt  en niet te verzanden in 'ergens ten noorden van...', gebruiken we een gradenstelsel, het graadnet. 

De volgende opdrachten hebben daar mee te maken, dus...... 

Gradenstelsel ???? Zegt je niets? 
Kijk dan eerst bij  http://www.digischool.nl/ak/community/geodigi/ 

· Neem weer “world from space” als uitgangsprojectie. 

· Ga naar de [view] > [properties] > [projection] en klik op de knop [custom] . 

· Nu heb je meer mogelijkheden voor deze projectie  tot je beschikking. 'World from space ' is dus een orthografische (orthogarphic) projectie! 

· Je ziet nu de reference latitude (breedtegraad) op 42 graden en de central meridian of nul-meridiaan (lengtegraad) op -72 staan.
Haal het - teken weg bij de meridiaan en klik op OK en OK. 

Wat gebeurt er nu met de landen die je recht voor je had staan in deze projectie? 

Notitie..... (draaiing van de aardeprojectie) 

Experimenteer maar eens door de waarden van de lengte of de breedte te veranderen (1 voor 1 dus) met steeds 20 graden erbij of eraf. Wat gebeurt er?

· Welk waarde moet je invullen om vanaf de 'ruimte' op de aarde loodrecht bovenop 

1. de noordpool  

2. de zuidpool

(apart) te kunnen bekijken? 

· En wat moet je invullen om de nul- meridiaan recht voor je /midden in beeld te krijgen? 

Notitie .... (lengte/ breedte)

4_Wereldperspectief: 

Kijkend naar de wereld met verschillende ogen 

Door al dat kijken en veranderen heb je nu meer inzicht in wat projecties zijn en wat ze kunnen. Gebruik de kennis van de vorige opdrachten om te achterhalen welke van al die projecties nu gebruikt kunen worden voor het volgende: 

* Je moet voor een opdrachtgever een kaart van de wereld maken waarbij er van verschillende landen kan worden uitgerekend hoeveel het kost om het hele land van insectenvrij te maken. De kostprijs is per vierkante kilometer.

Welke zou dat dan moeten worden?
* Daarnaast moet er ook een andere kaart zijn waarop je de route van een vrachtschip tussen Rotterdam en Singapore   over zee moet kunnen laten zien en dan weet hoe lang die er over doet.

Welke zou dat worden?

Maak die kaartjes en plak ze in je verslag met uitleg en de juiste projectie in de titel van de kaart.

Je kunt nu bij [projections] ook nog kiezen uit de projecties onder “custom” . 

  

TIP: http://www.digischool.nl/ak/community/geodigi/  (zie ook inleiding bij de opdracht) 

Noitie.......
Maak nu duidelijk waar de belangrijkste verschillen zitten tussen de projecties die je nu in je scherm hebt staan. Waardoor worden ze veroorzaakt?
5_Bewaren van je kaarten als plaatje

Kies een beeld door er op te klikken (de balk wordt blauw)

Open het menu > view 

· Kies voor [layout] 

· Dubbelklik op “landscape” 

· Pas de titel van deze layout evt. aan door te dubbelklikken op de titel.

Wil je dit opslaan als plaatje om later in je Worddocument in te voegen: 
[File] [export] zoek naar wmf of jpeg (links beneden in uitklapmenu> type) >geef een naam > opslaan (op floppy/ c:douments and settings /leerling lokaal...mijn documenten) 
Via “Invoeren”  het gemaakte plaatje in je (Word) document stoppen. 

· Het geheel opslaan en inleveren via "Eindopdracht' 

· Printen?>  klik op printer icoontje in menubalk

_Eindopdracht

Het PO telt mee voor het SE, zorg ervoor dat het origineel is en van jou d.w.z. geen 'leenwerk' van medeleerlingen! 

· Neem de notities die je gemaakt hebt over en verwerk dit in de vorm van een goed lopend verhaal waarin je ook duidelijk maakt warom het nodig is iets van projecties af te weten. 

· Maak een inleiding (en niet alleen 'we moesten voor  ak een PO maken....') en een hoofdstukkenindeling 

· Vermeld in je conclusie wat je er van geleerd hebt (kennis) en hoe het ging (proces) 

· Voeg de benodigde kaarten (product) toe in het verslag

Lever de opdracht in door naar onderen te scrollen en bij 'Eindresultaat inleveren'. 

